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RESUMEN

El objetivo del trabajo desarrollado fue promover practicas pedagodgicas innovadoras y la
participacion activa de los estudiantes mediante la creacion de un audiolibro. El proyecto se
implemento en la Escuela Secundaria de Educacion Técnica Profesional N°742 de Comodoro
Rivadavia (Chubut, Patagonia Argentina), involucrd a 55 estudiantes de 3° afio del ciclo
basico, con edades de 15 a 16 anos. Se utilizé recursos tecnoldgicos disponibles, como
computadoras, micréfonos y software de edicion, para crear un formato de audios
historico-literarios con el proposito de divulgar textos pocos difundidos y de tnica edicion
del fundador de la ciudad Francisco Pietrobelli. La sistematizacion del proyecto documenta
las etapas de planificacion, produccion y evaluacion, facilitando el analisis reflexivo y
proporcionando un modelo replicable para otras instituciones educativas.
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ABSTRACT

The objective of the developed work was to promote innovative pedagogical practices and
the active participation of students through the creation of an audiobook. The project was
implemented at the Secondary School of Professional Technical Education No. 742 in
Comodoro Rivadavia (Chubut, Patagonia Argentina), involving 55 students from 3rd year of
the basic cycle, aged between 15 and 16 years. Available technological resources such as
computers, microphones, and editing software were used to create a historical-literary audio
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format with the purpose of disseminating rarely shared and uniquely published texts by the
founder of the city, Francisco Pietrobelli. The systematization of the project documents the
stages of planning, production, and evaluation, facilitating reflective analysis and providing a
replicable model for other educational institutions.

KEYWORDS
STEAM, Language And Literature, Audiobook, Comodoro Rivadavia, Pietrobelli.

INTRODUCCION

El objetivo principal de este proyecto es dar a conocer una experiencia educativa significativa
desarrollada en la ESETP N°742, ubicada en Comodoro Rivadavia, destinada a estudiantes
de 3°afo 1° y 2° division del ciclo basico, cuyas edades rondan entre los 15 y 16 afios. En
total participaron 55 estudiantes.

“Ciudad del Petrolea™
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A través de la creacion de un audiolibro, se busca promover la valoracion de practicas
pedagbgicas innovadoras y la participacion activa de los estudiantes en procesos de
produccion digital, fortaleciendo sus competencias comunicativas y tecnoldgicas. Este tipo de
actividades se alinea con la nueva dinamica comunicativa que demanda la era digital, donde
la circulacion de contenidos depende de la participacion activa de los consumidores (Pérez
Tornero, 2008, p.14)

La institucion y los docentes cuentan con recursos tecnoldgicos como computadoras con
acceso a internet, microfonos para grabacion, software basico de edicion de audio y video.
Un factor clave en el éxito de la produccion de audio es que la tecnologia digital actiia como
una “inteligencia periférica” que asume los aspectos mecanicos de la composicion y permite
al autor (estudiante) “concentrarse en los componentes estratégicos” del proceso creativo
(Cassany, 2002). Estos recursos permitirdn desarrollar y editar los materiales de audio con
calidad suficiente para su difusion.

La sistematizacion del proyecto tiene como propdsito documentar detalladamente las etapas
de planificacion, produccion y evaluacion del audiolibro, facilitando el analisis reflexivo
sobre las practicas educativas implementadas, y generando materiales que pueden ser
replicables y servir como referente para otras instituciones.
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JUSTIFICACION Y FUNDAMENTACION

1. Alfabetizaciones Multiples v el Desarrollo de Competencias

La fundamentacion de este proyecto radica en la necesidad de promover en los estudiantes el
desarrollo integral de alfabetizaciones multiples que abarquen las dimensiones
comunicativas, digitales y literarias. La competencia para interactuar con el texto ha
evolucionado, exigiendo ahora la adquisicion de habilidades complejas de lectura y escritura
que se extienden al entorno digital (Ferreiro, 1986). En este sentido, la alfabetizacion digital
se convierte en la base para el uso critico y estratégico de las Tecnologias de la Informacion y
la Comunicacion (TIC), permitiendo al estudiante participar activamente en la cultura
contemporanea.

Este proyecto se apoya en teorias pedagogicas contemporaneas que valoran la diversificacion
de formatos y la integracion de las TIC para la ensefianza de la lengua y la literatura,
buscando el desarrollo de competencias comunicativas y tecnoldgicas. El enfoque estd
alineado con modelos educativos que promueven el aprendizaje significativo y el uso
responsable de las tecnologias digitales en la educacion, pues la tecnologia digital actia como
una “inteligencia periférica” que facilita al estudiante “concentrarse en los componentes
estratégicos” del proceso de creacion y comprension (Cassany, 2002).

2. Narrativas Digitales: Audiolibro como Estrategia Didéctica
La creacion de un audiolibro constituye una estrategia didactica innovadora que potencia las

narrativas digitales en la ensenanza de la Lengua y la Literatura. Estos recursos son definidos
como contenidos sonoros accesibles y faciles de producir y difundir a través de internet
(Neira, 2021; Mendoza, 2017).

El uso del audiolibro como medio de aprendizaje amplia las posibilidades de interaccién con
el texto, favorece la inclusion de estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje y permite
potenciar habilidades auditivas y de produccion oral. El audiolibro, especificamente, se
entiende como un “objeto de escritura digital mediatico” (Magadan, 2013, p. 5) que impone
un modo de significar basado en la multimodalidad (audio, visual y escrito).

Este enfoque promueve la valoracion de practicas pedagdgicas que favorecen la participacion
activa de los estudiantes en procesos de produccion digital. La nueva circulacion de
contenidos mediaticos depende de la “participacion activa de los consumidores” y anima a
“establecer conexiones entre contenidos mediaticos dispersos” (Pérez Tornero, 2008, p. 14).
De esta forma, el proyecto da a conocer una experiencia educativa significativa que facilita el
desarrollo de la expresion oral, la comprension lectora y la creatividad narrativa en la escuela
provincial N°742 de la ciudad de Comodoro Rivadavia.

3. Practicas de Lengua v Literatura en Clave STEAM

La implementacion de la produccién de audiolibros trasciende los limites disciplinares
tradicionales, alineando las practicas de Lengua y Literatura con un enfoque STEAM
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(Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Arte y Matematicas). Este enfoque interdisciplinario
responde a objetivos institucionales de innovaciéon pedagogica y a demandas actuales de
desarrollo integral del estudiantado.

La sistematizacion y difusion de la experiencia, al documentar detalladamente las etapas de
planificacion, produccion y evaluacion, tiene un doble proposito: posibilitar la reflexion
critica sobre la practica educativa y generar materiales replicables que sirvan como referente
para otras instituciones. Este proceso se justifica en la necesidad de mejorar la calidad de la
ensefianza, entendiendo que la “capacitacion critica de los ciudadanos es la clave de la
calidad de la nueva cultura participativa” (Pérez Tornero, 2008). Asi, el proyecto contribuye a
fortalecer la participacion estudiantil y a diversificar las formas de expresion, mejorando la
motivacion y el rendimiento académico.

DESARROLLO

El proceso de desarrollo del audiolibro se ejecuté mediante una metodologia secuenciada y
participativa que buscd la interseccion efectiva entre la Lengua y Literatura y los
componentes tecnoldgicos y artisticos del enfoque STEAM.

1. Antecedentes Académicos y Marco de Innovacién
La experiencia se inscribe en una tendencia educativa global que promueve la produccion de

contenidos digitales como herramienta para el desarrollo de la Alfabetizacion Multiple. A
nivel macro (internacional), la creacion de audiolibros en el aula se ha consolidado como una
estrategia que potencia la expresion oral y la colaboracion, integrando elementos de
ingenieria de sonido y arte (A de STEAM) en el curriculo humanistico, tal como lo sefialan
estudios de (Garcia-Jiménez & Montero, 2021) sobre la mejora de la competencia
comunicativa en secundaria.

A nivel local y regional, el uso de estas metodologias es incipiente. En la ciudad de
Comodoro Rivadavia, no se registran antecedentes formales de proyectos de audiolibros
escolares dedicados a la divulgacion de textos historicos de edicion Unica y poco difundidos.
La necesidad de crear un precedente regional para la aplicacion de metodologias STEAM en
Lengua y Literatura, como lo recomienda Martinez-Soto (2023), justifica la sistematizacion
de esta experiencia como modelo replicable en la Patagonia.

2. Problema a Resolver y Justificacion de la Divulgacién
El proyecto se motiva y resuelve un doble problema fundamental: el acceso al patrimonio

histérico local y la pasividad del estudiante ante el texto. La obra de Francisco Pietrobelli,
"Primeras exploraciones y colonizaciones de la Patagonia Central," es un documento
fundacional cuya unica edicion impresa (1971) limitaba su estudio. El audiolibro resuelve
este problema al democratizar el acceso al texto, transformandolo en un recurso digital
disponible. Didacticamente, se migra de un modelo de consumo pasivo a uno de produccion
activa. La creacion del audiolibro obligd a los 55 estudiantes a decodificar, interpretar,
adaptar y verbalizar el texto, fortaleciendo sus competencias comunicativas y tecnologicas.
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DPLOMADO UNVERSIARIO EN TECNOLOGIA EDUCATIVA Y PROYECTOS, %

¥ TERRTORIAL

La importancia de divulgar esta experiencia radica en su capacidad para demostrar que el
enfoque STEAM puede ser implementado eficazmente en el area humanistica, utilizando
recursos tecnologicos accesibles para revitalizar el estudio de la historia y la literatura
regional.

3. Proceso Metodoldgico: Desarrollo Cronologico de la Experiencia

LINEA DE TIEMPO

DETALLE: JUEVES (07:30 - 11:10) Y VIERNES (09:00 - 12:30)
DURACION POR SESION: 6 HORAS 50 MINUTOS
DURACION TOTAL DEL PROYECTO: 13 SESIONES (46 HORAS 50 MINUTOS)

FASEL: I"'Y 2° SEMANA ———@

(EJE TEMATICO: ALFABETIZACIONES
MULTIPLES)

INICIO Y DISENO DE
ALFABETIZACIONES MULTIPLES

1-PRESENTACION Y DISTRIBUCION DEL
CONTENIDO.
2-PRESENTACION DEL PROYECTO.

3-DISTRIBUCION DEL LIBRO "PRIMERAS ¢ PASE 2:3° Y 4° SEMANA
EXPLORACIONES Y COLONIZACIONES

DE LA PATAGONIA CENTRAL"
(PIETROBELLI).

4-ASIGNACION DE FRAGMENTOS A LOS
ESTUDIANTES DE 3°1° v 3°2°.

FASE 3:5°,6° Y 7° SEMANA ——0

(EJE TEMATICO: NARRATIVAS DIGITALES
Y PRACTICAS STEAM)

PRODUCCION DE AUDIO Y EDICION

1-TALLER DE EDICION E INICIO DE
GRABACIONES: TALLER PRACTICO DE
EDICION DE SONIDO CON AUDACITY.
INICIO DE LAS GRABACIONES DE LOS
FRAGMENTOS DEL AUDIOLIBRO POR
PARTE DE LOS ESTUDIANTES.

2- GRABACION Y EDICION INDIVIDUAL:
CONTINUACION DE LAS GRABACIONES.
CADA ESTUDIANTE COMIENZA LA
EDICION DE SUS PROPIOS FRAGMENTOS
SEGUN LAS PAUTAS DE CALIDAD Y
ESTRUCTURA SONORA DEFINIDAS POR
EL DOCENTE.

3-REVISION FINAL Y CIERRE:
FINALIZACION DE GRABACIONES Y
EDICIONES. ENSAMBLAJE DE TODAS LAS
PARTES DEL AUDIOLIBRO. REVISION
FINAL DE CALIDAD TECNICA Y
NARRATIVA. CIERRE DE LA FASE DE
PRODUCCION.

1. Planificacion, A 16n Textual v Pre-pr

(EJE TEMATICO:
NARRATIVAS DIGITALES -
ENFASIS EN LENGUA)

PRACTICAS DE LECTURA Y
EXPRESION ORAL:
DESARROLLO DE
MACROHABILIDADES
LINGUISTICAS.

PRACTICA INTENSIVA DE
LECTURA DE LOS
FRAGMENTOS. TRABAJO EN
EL AULA SOBRE
ENTONACION, RITMO Y
MODULACION DE LA VOZ
COMO PREPARACION PARA
LA GRABACION.

40

La experiencia se inicidé con la division del texto de Pietrobelli, utilizando un documento
compartido en Google Docs para la autoseleccion de fragmentos por parte de los estudiantes,
lo que promovié la autonomia. Los encuentros de pre-producciéon se dedicaron al ensayo de
lectura y a la comprension del 1éxico histérico. Un desafio lingiiistico central fue la lectura de
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palabras desconocidas y la asimilacion del lenguaje técnico, lo que requirié una inversion de
tiempo en el trabajo de vocabulario contextual para asegurar una lectura interpretativa.

Esta fase aplico los componentes tecnoldgicos y artisticos. Los materiales utilizados
incluyeron un micr6fono HyperX QuadCast, computadoras y software como OBS Studios
(captura), Audacity (edicién) y OpenShot (montaje). El proceso de grabacion se organizé en
grupos reducidos, con un sistema de rotaciéon. Los docentes impartieron una capacitacion
basica en Audacity, tras lo cual se delegé la figura del operador técnico a un estudiante por
grupo. Este rol era clave para manejar el software y ofrecer retroalimentacioén en tiempo real.
Un problema logistico inicial fue la busqueda de un lugar silencioso dentro de la institucion,
resuelto mediante la designacion de una sala especifica que minimizara el ruido ambiente.

Figura 1: Sesion de Grabacion y Edicion Cooperativa. La imagen muestra a un grupo de
estudiantes de 3° afio en la sala designada, coordinando la lectura y las pautas técnicas. Este
sistema de rotacion y autogestion de roles permitid mitigar el nerviosismo de los participantes
y optimizar el uso de los recursos.

Los criterios de edicion final establecieron pautas técnicas de calidad, como la eliminacion de
ruidos, la limpieza de silencios y el balanceo del volumen. Los estudiantes se turnaron para
aplicar estas correcciones, utilizando Audacity para limpiar las lecturas mal ejecutadas.

3.3. Desafios Surgidos v Aprendizajes de la Practica
La implementacion del proyecto reveld desafios cruciales. En el plano técnico, se presentaron

problemas con la compatibilidad de codecs en Audacity, lo que generd retrasos en el
procesamiento de los archivos. Logisticamente, la gestion del tiempo estimado de grabacion
resultd ser un obstaculo. No obstante, la experiencia generd una motivacion y predisposicion
total en los 55 estudiantes. Las observaciones destacan un desarrollo en la oralidad; si bien
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algunos estudiantes manifestaron nerviosismo al leer en el micréfono, el entorno colaborativo
ayudo a superarlo.

El principal aprendizaje se relaciond con la alfabetizacion digital. A pesar de la buena
recepcion, algunos estudiantes reportaron dificultad para editar ciertos fragmentos con
Audacity, lo que subraya la necesidad de integrar la ensefianza explicita y sostenida de
software de produccion dentro del curriculo de Lengua, reforzando la competencia
tecnologica del enfoque STEAM. En tultima instancia, el proyecto demostré su capacidad
para transformar a los estudiantes de consumidores pasivos a productores activos de
contenido cultural e historico.

CONCLUSION

El proyecto de creacion de un audiolibro bajo el enfoque STEAM, centrado en la obra
fundacional de Francisco Pietrobelli, ha demostrado ser una estrategia pedagogica innovadora
con aportes significativos al desarrollo de competencias integrales en el estudiantado de la
ESETP N°742.

El aporte fundamental de esta sistematizacion radica en la validacion de un modelo didactico
que trasciende las fronteras disciplinares, logrando tres resultados clave. En primer lugar, se
fortalecio la Alfabetizacion Multiple, ya que la experiencia no solo mejor6 la comprension
lectora, al exigir a los estudiantes el desciframiento y la adaptacion del 1éxico historico, sino
que también impulso la alfabetizacion digital y mediatica. Los estudiantes transitaron de ser
consumidores pasivos a productores activos de contenido cultural (Pérez Tornero, 2008),
aplicando habilidades técnicas de grabacion y edicion con software especializado. En
segundo lugar, se logré la democratizacion del patrimonio local, resolviendo un problema de
acceso concreto al transformar un texto de edicion unica y escasa circulacion en un recurso
digital y sonoro accesible. Esto reforz6 el conocimiento de la historia local de Comodoro
Rivadavia y facilité un vinculo activo con la identidad regional. Finalmente, el impacto en la
motivacion y la oralidad fue notorio; el alto nivel de predisposicion y la superacion del miedo
escénico reportado por los participantes confirman que la metodologia de produccién con
roles delegados es altamente efectiva para desarrollar la competencia oral en un entorno de
aprendizaje colaborativo.

En cuanto a las posibilidades de replicacion o transferencia, la experiencia posee una alta
viabilidad para otras instituciones, debido a que se sostiene sobre el uso de recursos
tecnologicos accesibles, como software de coédigo abierto (Audacity, OpenShot) y el
hardware comun en las escuelas (computadoras y micréfonos). Ademas, su estructura
metodologica de tres fases (Planificacion/Guion, Produccion/Grabacion, Edicidon/Montaje)
garantiza la flexibilidad curricular e interdisciplinariedad, lo que permite adaptar el modelo
para trabajar con cualquier texto literario, histérico o cientifico, consolidando el enfoque
STEAM en diversas areas. En resumen, la sistematizacion de este proyecto no solo
documenta una practica pedagdgica exitosa, sino que ofrece un marco metodologico validado
para que otras instituciones puedan transformar sus textos de estudio en productos digitales
que fortalezcan la participacion, la competencia tecnoldgica y la identidad de sus estudiantes.
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